
Umiejętności wykorzystywane w czasie walk PvE i PvP wybiera się, po wyborze Smoka z listy
rozwijanej, w sekcji TAKTYKA.

Aby dodać Umiejętność do listy Umiejętności używanych w czasie Walki, należy kliknąć w ikonę
Umiejętności w polu Dostępne Umiejętności. Aby usunąć Umiejętność z listy, należy kliknąć w ikonę
Umiejętności w polu Wybrane Umiejętności. Po przygotowaniu listy Umiejętności zmiany zapisuje
się za pomocą przycisku PRZYGOTUJ.

W grze dostępne są 2 rodzaje Umiejętności: Umiejętności aktywne i Umiejętności pasywne.

W grze dostępne są 2 typy Umiejętności aktywnych: ogólne, dostępne dla wszystkich Smoków, i
żywiołowe, uzależnione od Żywiołu Smoka.

Gracz może przygotować 4–5 Umiejętności aktywnych, zależnie od poziomu Smoka.

W grze dostępne są 2 typy Umiejętności pasywnych: główne i poboczne.

Gracz może przygotować 1 Umiejętność główną i 2 poboczne.
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