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Eventy

Eventy dostepne w grze Dracoburg



Dzie? Samakha

Dzien Samakha jest eventem odbywajgcym sie w okolicach rocznicy powstania projektu, tj. 20
czerwca.

W ramach eventu gracze moga zdoby¢ na Wyprawach przedmioty potrzebne do zmiany wygladu

Smoka.

Historia eventu

2026
Pierwszy Dzieh Samakha odbywat sie w dniach 10 czerwca-22 lipca 2026.

Event wprowadzono w ramach aktualizacji b0.5.1.


https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/chapter/wyprawy
https://wiki.dracoburg.pl/books/przedmioty/chapter/kosmetyka

Ewolucja

Mechaniki zwiazane ze zmiang Zywiotu Smoka



Ewolucja

Ewolucja

Ewolucji Smoka dokonuje sie w Akademii Ciernia.

Aby zmienié Zywiot Smoka, musi on osiggna¢ 100. poziom.

W Akademii Ciernia, z listy rozwijanej wybiera sie Smoka, a nastepnie przedmiot potrzebny do jego
Ewolucji. Zmiane Zywiotu zatwierdza sie przyciskiem EWOLUUJ SMOKA.



https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/akademia-ciernia
https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/akademia-ciernia
https://wiki.dracoburg.pl/books/przedmioty/chapter/ewolucja

Interakcja

Metody interakcji z innymi graczami dostepne w grze Dracoburg



Interakcja

Czat

Czat w grze Dracoburg dostepny jest z poziomu Karczmy "Pod Jednorekim Olbrzymem®™.

Umozliwia on komunikacje z innymi graczami.


https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/karczma

Profil gracza

Profil gracza jest dostepny z poziomu ekranu gtéwnego poprzez wybér ikonki profilu lub skrét
klawiszowy [F].

W profilu gracz moze znalez¢ informacje na temat posiadanych Smokdéw oraz umiescic¢ swoj
spersonalizowany opis.

Za pomocg wbudowanej wyszukiwarki gracz moze znalez¢ profile innych uzytkownikéw, w ktérych
moze zapoznac sie z ich opisami i posiadnymi przez nich Smokami. Przegladajac profil innej osoby,
mozna zostawi¢ w nim swéj komentarz, przeczyta¢ komentarze innych graczy oraz przydzieli¢
danemu uzytkownikowi punkt Reputacji.

Reputacja

Punkty Reputacji sa pozytywnymi opiniami graczy na temat innych uzytkownikéw. Przydziela sie je,
klikajgc w ikone plusa w oknie komentarza.

Profile graczy dodano w wersji b0.5.



Karmienie

Mechaniki zwigzane z Karmieniem Smokéw



Karmienie

Karmienie

Smoki karmi sie w Stajni.

Aby nakarmi¢ Smoka, nalezy wybra¢ jedzenie z listy rozwijanej i klikng¢ w przycisk NAKARM.

Stajnia umozliwia rowniez interakcje ze Smokiem za pomoca przycisku POGtASZCZ.


https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/stajnia
https://wiki.dracoburg.pl/books/przedmioty/chapter/jedzenie

Przywo?anie

Mechaniki zwigzane z Przywotaniem Smoka



Przywo?anie

Przywotania dokonuje sie w Swiatyni.

Pierwsze Przywo?anie

Pierwszego Przywolania dokonuje sie po zatozeniu profilu gracza. Po wyborze nicku i preferowanej
formy zwracania sie do gracza, nalezy odpowiedzie¢ na pytania dotyczace Przywotywacza. Zywiot
Smoka zostaje wybrany na podstawie udzielonych przez gracza odpowiedzi.

Nast?pne Przywo?ania

Aby przywotac¢ kolejne Smoki, nalezy zebra¢ odpowiednie przedmioty. Nastepnie, nalezy wybrac¢ w

Swiatyni Zywiot Smoka za pomoca odpowiedniego przycisku na dole ekranu.


https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/swiatynia
https://wiki.dracoburg.pl/books/przedmioty/chapter/przywolanie
https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/swiatynia

Przywotanie

Transumtacja

Transmutacji dokonuje sie w Laboratorium Alchemicznym, w sekcji TRANSMUTU]J. Docelowy
przedmiot wybiera sie z listy rozwijanej, a jego transmutacje zatwierdza sie przyciskiem
TRANSMUTUJ.

W sekcji HANDLUJ mozna kupi¢ Kamien Runiczny potrzebny do transmutacji Esencji Zywiotéw.



https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/laboratorium-alchemiczne
https://wiki.dracoburg.pl/books/przedmioty/page/kamien-runiczny

Walka

Mechaniki zwiazane z walka



Ranking

Ranking, dostepny na ekranie gtéwnym Areny, w polu NAJLEPSI PRZYWOLtYWACZE, pokazuje liste
25 graczy, ktérzy zdobyli najwiecej punktdw w walkach PvP. Od$wieza sie on co 15 minut.

Pozycje wybranego gracza w Rankingu oraz liczbe zdobytych przez niego punktéw mozna znalez¢
réwniez w sekcji TAKTYKA, na dole strony.



Statystyki

Statystyki Smoka dostepne w grze Dracoburg to:

e Sita - zwieksza zadawane obrazenia fizyczne i utatwia znajdowanie pospolitych
Przedmiotéw na Wyprawach

e Inteligencja - zwieksza zadawane obrazenia magiczne i utatwia znajdowanie
niepospolitych Przedmiotéw na Wyprawach

o Wytrzymatos¢ - zwieksza liczbe punktéw zycia Smoka i maksymalny czas trwania
Wypraw

e Zwinnos¢ - zwieksza obrone przed obrazeniami fizycznymi i zmniejsza rzeczywisty czas
trwania Wypraw

e Sita Woli - zwieksza obrone przed obrazeniami magicznymi i utatwia znajdowanie Waluty
na Wyprawach

e Szczescie - zwieksza szanse na uniki i obrazenia krytyczne oraz utatwia znajdowanie
rzadkich Przedmiotéw na Wyprawach

Punkty statystyk zdobywa sie, karmigc Smoka. Przydziela sie je na Arenie, po wyborze Smoka z
listy rozwijanej, w sekcji TAKTYKA, w polu Statystyki. Po ich przydzieleniu zmiany zapisuje sie za
pomocgy zielonego "ptaszka".



Walka

Umiejetnosci wykorzystywane w czasie walk PVE i PvP wybiera sie, po wyborze Smoka z listy
rozwijanej, w sekcji TAKTYKA.

Aby dodac¢ Umiejetnos¢ do listy Umiejetnosci uzywanych w czasie Walki, nalezy klikng¢ w ikone
Umiejetnosci w polu Dostepne Umiejetnosci. Aby usung¢ Umiejetnos¢ z listy, nalezy klikng¢ w ikone
Umiejetnosci w polu Wybrane Umiejetnosci. Po przygotowaniu listy Umiejetnosci zmiany zapisuje
sie za pomocg przycisku PRZYGOTU].

W grze dostepne sg 2 rodzaje Umiejetnosci: Umiejetnosci aktywne i Umiejetnosci pasywne.
Umiej?tno?ci aktywne

W grze dostepne sg 2 typy Umiejetnosci aktywnych: ogdlne, dostepne dla wszystkich Smokéw, i
zywiotowe, uzaleznione od Zywiotu Smoka.

Gracz moze przygotowac 4-5 Umiejetnosci aktywnych, zaleznie od poziomu Smoka.
Umiej?tnosci pasywne
W grze dostepne sa 2 typy Umiejetnosci pasywnych: gtéwne i poboczne.

Gracz moze przygotowac 1 Umiejetnos¢ gtéwng i 2 poboczne.



Walka

Walki

Walki toczy sie na Arenie, wybierajgc Smoka z listy i klikajgc sekcje TRENUJ (dla walk PvE) lub
WALCZ (dla walk PvP - dostepne dla Smokéw na co najmniej 30. poziomie).

Dziennie, kazdy Smok moze stoczy¢ do 10 walk. Liczbe pozostatych dostepnych danego dnia walk
mozna znalez¢ w sekcji TAKTYKA, na dole strony.

W czasie walki, gracz moze uzy¢ 4-5 Umiejetnosci, zaleznie od poziomu Smoka. Saone dostepne
ponizej wizerunku Smoka gracza. Dang Umiejetno$¢ wybiera sie, klikajac w jej ikone lub wybierajac
liczby 1-5 na klawiaturze. Umiejetnosci Smoka przeciwnika ujawniajg sie wraz z ich uzyciem
podczas walki.

Powyzej Smokéw biorgcych udziat w walce podane sg ich pozostate punkty zycia i aktywne tarcze.

Za pomoca listy rozwijanej STATYSTYKI u géry ekranu, gracz moze zobaczy¢ Statystyki Smokéw
oraz aktywne bonusy i/lub ostabienia.

Za pomocg listy rozwijanej OPIS WALKI u géry ekranu, gracz moze Sledzi¢ caty przebieg walki, z
uwzglednieniem uzytych Umiejetnosci, ich efektéw i zmiany punktéw zycia Smokow.



Wytwarzanie

Mechaniki zwiazane z wytwarzaniem przedmiotéw



Wytwarzanie

Naprawa Zbrol

Naprawy Zbroi dokonuje sie w Kuzni, w sekcji NAPRAW. Zbroje do naprawy wybiera sie z pola z

dostepnymi Zbrojami i zatwierdza przyciskiem NAPRAW.


https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/kuznia

Wytwarzanie

Wytwarzanie Zbroi

Zbroje wytwarza sie w Kuzni, w sekcji WYKUJ. Przedmioty do wykucia Zbroi wybiera sie z listy

rozwijanej i zatwierdza przyciskiem WYKU]J.


https://wiki.dracoburg.pl/books/lokacje/page/kuznia
https://wiki.dracoburg.pl/books/przedmioty/chapter/wytwarzanie

