Walka

Mechaniki zwiazane z walka

e Ranking

e StatystyKi

e Umiejetnosci
 Walki



Ranking

Ranking, dostepny na ekranie gtéwnym Areny, w polu NA/LEPSI PRZYWOLtYWACZE, pokazuje liste
25 graczy, ktérzy zdobyli najwiecej punktdw w walkach PvP. Od$wieza sie on co 15 minut.

Pozycje wybranego gracza w Rankingu oraz liczbe zdobytych przez niego punktéw mozna znalez¢
réwniez w sekcji TAKTYKA, na dole strony.



Statystyki

Statystyki Smoka dostepne w grze Dracoburg to:

e Sita - zwieksza zadawane obrazenia fizyczne i utatwia znajdowanie pospolitych
Przedmiotéw na Wyprawach

e Inteligencja - zwieksza zadawane obrazenia magiczne i utatwia znajdowanie
niepospolitych Przedmiotéw na Wyprawach

o Wytrzymatos¢ - zwieksza liczbe punktéw zycia Smoka i maksymalny czas trwania
Wypraw

e Zwinnos¢ - zwieksza obrone przed obrazeniami fizycznymi i zmniejsza rzeczywisty czas
trwania Wypraw

e Sita Woli - zwieksza obrone przed obrazeniami magicznymi i utatwia znajdowanie Waluty
na Wyprawach

e Szczescie - zwieksza szanse na uniki i obrazenia krytyczne oraz utatwia znajdowanie
rzadkich Przedmiotéw na Wyprawach

Punkty statystyk zdobywa sie, karmigc Smoka. Przydziela sie je na Arenie, po wyborze Smoka z
listy rozwijanej, w sekcji TAKTYKA, w polu Statystyki. Po ich przydzieleniu zmiany zapisuje sie za
pomocgy zielonego "ptaszka".



Umiejetnosci wykorzystywane w czasie walk PVE i PvP wybiera sie, po wyborze Smoka z listy
rozwijanej, w sekcji TAKTYKA.

Aby dodac¢ Umiejetnos¢ do listy Umiejetnosci uzywanych w czasie Walki, nalezy klikng¢ w ikone
Umiejetnosci w polu Dostepne Umiejetnosci. Aby usung¢ Umiejetnos¢ z listy, nalezy klikng¢ w ikone
Umiejetnosci w polu Wybrane Umiejetnosci. Po przygotowaniu listy Umiejetnosci zmiany zapisuje
sie za pomocg przycisku PRZYGOTU].

W grze dostepne sg 2 rodzaje Umiejetnosci: Umiejetnosci aktywne i Umiejetnosci pasywne.
Umiej?tno?ci aktywne

W grze dostepne sg 2 typy Umiejetnosci aktywnych: ogélne, dostepne dla wszystkich Smokdéw, i
zywiotowe, uzaleznione od Zywiotu Smoka.

Gracz moze przygotowac 4-5 Umiejetnosci aktywnych, zaleznie od poziomu Smoka.
Umiej?tnosci pasywne
W grze dostepne sa 2 typy Umiejetnosci pasywnych: gtéwne i poboczne.

Gracz moze przygotowac 1 Umiejetnos¢ gtéwng i 2 poboczne.



Walki

Walki toczy sie na Arenie, wybierajgc Smoka z listy i klikajgc sekcje TRENUJ (dla walk PvE) lub
WALCZ (dla walk PvP - dostepne dla Smokéw na co najmniej 30. poziomie).

Dziennie, kazdy Smok moze stoczy¢ do 10 walk. Liczbe pozostatych dostepnych danego dnia walk
mozna znalez¢ w sekcji TAKTYKA, na dole strony.

W czasie walki, gracz moze uzy¢ 4-5 Umiejetnosci, zaleznie od poziomu Smoka. Saone dostepne
ponizej wizerunku Smoka gracza. Dang Umiejetno$¢ wybiera sie, klikajac w jej ikone lub wybierajac
liczby 1-5 na klawiaturze. Umiejetnosci Smoka przeciwnika ujawniajg sie wraz z ich uzyciem
podczas walki.

Powyzej Smokéw biorgcych udziat w walce podane sg ich pozostate punkty zycia i aktywne tarcze.

Za pomocg listy rozwijanej STATYSTYKI u géry ekranu, gracz moze zobaczy¢ Statystyki Smokéw
oraz aktywne bonusy i/lub ostabienia.

Za pomocg listy rozwijanej OPIS WALKI u géry ekranu, gracz moze Sledzi¢ caty przebieg walki, z
uwzglednieniem uzytych Umiejetnosci, ich efektéw i zmiany punktéw zycia Smokéw.



