
Farma jest podwyprawą Wyprawy Dracoburg.

Na Farmie Smok może zdobyć następujące przedmioty:

Amulet Górskiego Strażnika (tylko w czasie Dnia Samakha)
Amulet Mędrca z Morza (tylko w czasie Dnia Samakha)
Amulet Pierzastego Władcy (tylko w czasie Dnia Samakha)
Amulet Wiecznego Płomienia (tylko w czasie Dnia Samakha)
Kurczak
Mały Biały Kamyk
Owoce
Papryka
Ryba
Skóra
Tusza
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