Taniynia

Taniynia (tan. Taniyna), Nowe Krdlestwo Taniynii - panstwo w pétnocnej czesci kontynentu
Duscav, potozone miedzy Morzem Tu'at na pétnocy, Gérami Upadtymi na potudniu, Gérami
Poteth oraz Pustynig Gurchakh na zachodzie. Od wschodu graniczy z Hayyadem, od potudnia z
Gledos i Marcarotem. Stolicg pahstwa jest Dracoburg.

Nazwa

Pochodzenie nazwy Taniyna jest przedmiotem dyskusji. Ze wzgledu na zawarte w niej stowo tan -
kwitngé, powszechnie przyjmuje sie, ze wywodzi sie ona od obejmujgcych wiekszos¢ terenu réwnin,
pokrytych w okresie wiosenno-letnim kwiatami

Historia

Najstarsze sSlady ludzkiej bytnosci na terenie Taniynii stanowig Pradawne Ruiny na granicy z
Pustynig Gurchakh. Pochodzg one z czaséw, zanim pierwsi Taniyhczycy przybyli na te tereny.

Dawne Czasy

Ze wzgledu na niemal catkowite zniszczenie pahstwa w czasie Mage Pel niewiele wiadomo o
wczesniejszym okresie, zwanym w Taniynii Dawnymi Czasami. Szczgtkowe informacje pochodzace
z nielicznych zachowanych dokumentéw, sugerujg, ze Taniynia byta preznie rozwijajgcym sie
krélestwem ze stolicg w Vorguyi, zwanym w Taniynii Starym Krélestwem.

Mage Pel

Kres Starego Krélestwa przynidst okres wrogich najazdéw zwany Mage Pel. W jego czasie Taniynia
zostata spustoszona, Vorguya zburzona i zgingt ostatni krél Starego Krélestwa, Icus. Ze wzgledu na
sprzeczne informacje, zaréwno w zrédtach taniynskich, jak i pahstw osciennych, nie mozna
doktadnie oszacowad, ile trwat Mage Pel. Pod koniec tego okresu w Taniynii pojawity sie smoki.

Era Samakha

Pojawienie sie smokéw i zwigzana z nim porazka wojsk najezdZzcéw stanowig koniec Mage Pel. Od
momentu koronacji kréla Hepniya i ustanowienia Samakha gtéwnym béstwem Taniynii rozpoczat
sie okres zwany Erg Samakha. Dla odréznienia od krélestwa z Dawnych Czaséw, obecne panstwo
nazywa sie Nowym Krélestwem.

Ustréj polityczny

Taniynia jest monarchig dziedziczna. Krél petni funkcje zaréwno prawodawcy, jak i gtowy panstwa.
W sprawach polityki wewnetrznej, faktyczng wtadze nad poszczegdlnymi miastami i ich dystryktami
sprawujg jednak rady miejskie. Wtadze sagdownicza sprawujg sady miejskie podlegajace



bezposrednio Sadowi Krélewskiemu.

Geografia

Przewazajgcg czes$¢ obszaru Taniynii stanowig rowniny. Najwieksza z nich jest Réwnina Ama'itot.

Na pétnocy kraju rozcigga sie Morze Tu'at, znajdujacy sie na nim archipelag Wysp Badena jest
oficjalng czesciag krélestwa, choc¢ pozostaje on niezamieszkany. Na potudniu i zachodzie kraju
znajdujg sie dwa pasma goérskie: Géry Upadte i Gory Poteth. Na zachodzie kraju znajduje

sie Pustynia Gurchakh, najwieksza pustynia kontynentu Duscav. We wschodniej czesci kraju
znajduje sie rozlegta puszcza zwana Lasem Sil Va-ver.

Najdtuzsze rzeki w Taniynii to Ama'ipan, stanowigca granice z Hayyadem, Rayten i jej doptyw
Tezafon.

Demografia

Wiekszos¢ mieszkancédw krélestwa stanowig rdzenni mieszkancy Taniynii. Tereny panstwa sg
rowniez zamieszkane przez mniejszosci gledoskie, hayyadzkie i marcarockie oraz

przez krasnoluddéw - potomkéw mieszkancéw Khalabaru. Las Sil Va-ver zamieszkany jest

przez Dzikich Ludzi, ale ich diaspora nie jest wliczana do mieszkahcéw krélestwa i cieszy sie sporg
autonomia.

Kultura
Jezyk

Oficjalnym jezykiem Taniynii jest jezyk taniynski. Jednak mniejszosci zamieszkujace krélestwo maja
prawo uzywac swoich jezykéw do zatatwiania spraw lokalnych. Diaspora Dzikich Ludzi réwniez
uzywa swojego wtasnego jezyka.

Religia

Oficjalng religiag Taniynii jest kult Samakha - boga smokdéw. Najpopularniejszymi kultami sg jednak
kult Eyeyas — bogini przyrody i Ecemosa — boga rolnikdw. Mniejszosci i Dzicy Ludzie majg prawo
do kultu wtasnych bdéstw, nieuwzglednionych w oficjalnym panteonie.
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