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Dracoburg (miasto)

Dracoburg (tan. Dracoburg) - stolica i najwieksze miasto Taniynii. Potozone w centralnej czesci
kraju, miedzy rzekami Tezafon i Rayten.

Nazwa

Geneza nazwy miasta pozostaje kwestig dyskusyjng, ze wzgledu na brak w jezyku taniyhskim stéw
mogacych stanowic¢ jej etymologie. Najpopularniejsza teoria gtosi, ze pochodzi od marcarockiego
tarag (mate miasteczko) i imienia Burec.

Historia

Niewiele wiadomo o historii Dracoburga w Dawnych Czasach. W czasie Mage Pel byt on matym
miasteczkiem, w ktédrym znajdowata sie ostatnia kaplica kultu Samakha. Po zakohczeniu Mage Pel,
krél Hepniy przeniést stolice krélestwa do Dracoburga, co zapoczatkowato faze rozwoju miasta.
Obecnie jest ono najwiekszym miastem krélestwa.

Dzielnice

Dracoburg podzielony jest na 8 dzielnic: Swigtynna, Zamkowa, Szlachecka, Mieszczanska,
Goscinng, Wielki Rynek, Arene i Wojskowa.

Dzielnica Swiatynna znajduje sie w centrum miasta. Znajdujg sie w niej $wiatynie
poswiecone taniyAskim béstwom. Jej centralnym punktem jest Swigtynia Samakha.

W Dzielnicy Zamkowej znajduje sie zamek krélewski - siedziba monarchy Taniynii.
Dzielnica Szlachecka zamieszkana jest przez przedstawicieli taniynskiej szlachty.

Dzielnice Mieszczanhskag zamieszkujg pozostali mieszkancy miasta. Znajduje sie w niej réwniez
siedziba Rady Miejskiej.

W Dzielnicy Goscinnej znajdujg sie liczne karczmy i gospody przeznaczone dla podréznikdw i
kupcéw odwiedzajgcych miasto.

Na Wielkim Rynku znajduja sie warsztaty rzemiesinikdw i najwieksze targowisko w kraju, od
ktérego pochodzi nazwa dzielnicy.

W Arenie znajduje sie amfiteatr, w ktérym toczg sie smocze walki, od ktérego pochodzi nazwa
dzielnicy, oraz plac zabaw dla Smoczych Pisklakéw.

W Dzielnicy Wojskowej znajdujg sie koszary zotnierzy i stajnie dla smokow.



GOry Poteth

Gory Poteth (tan. Poteth Tu'imi) - géry w zachodniej Taniynii, miedzy Réwning Ama'itot i Pustynig
Gurchakh. Ich najwyzszym szczytem jest Doctav. W Gérach Poteth znajduje sie réwniez jedyny
aktywny wulkan w Taniynii - Otu'im.

Otu'im

Otu'im jest jedynym aktywnym wulkanem w Taniynii. Nie zachowaty sie Zrédta z Dawnych
Czaséw Swiadczgce o jego erupcjach. Aczkolwiek nazwa Otu'im (Gdra Ognia) sugeruje, ze
dochodzito do nich w przesztosci. Ostatnia udokumentowana erupcja Otu'im miata miejsce w 672
ES i, zdaniem uczonych, byta skutkiem lub przyczyna serii trzesiehn ziemi, ktére miaty miejsce w
Gérach Upadtych.



Gory Upad?e

Gory Upadte (tan. Selen Tu'imi, krasn. Trata-Pasam), dawniej Gory Potudniowe, zwane
przez krasnoludéw Gérami Utraconymi — pasmo gérskie rozciggajgce sie miedzy Taniynig,
Marcarotem i Gledos. Ich najwyzszym szczytem jest Mo'or. Dawna lokalizacja krélestwa Khalabaru.

Nazwa

Poczatkowo Géry Upadte nosity nazwe Gér Potudniowych (tan. Saftic Tu'imi). Swojg obecng nazwe
zawdzieczajg serii trzesien ziemi z 672 ES. W ich rezultacie zmienita sie topografia pasma - czes¢

mniejszych formacji skalnych ulegta zniszczeniu, masywy gérskie zostaty znieksztatcone, a doliny
zasypaty skalne lawiny. Wydarzenie to nazwano Upadkiem Gér Potudniowych (tan. Selim o Saftic

Tu'imi), a gory zaczeto nazywac Upadtymi.

Khalabar

W Gérach Upadtych zostato zatozone krasnoludzkie krélestwo Khalabaru. W IV w. ES weszio w
kontakty handlowe, a nastepnie polityczne, z Taniynig. Ostatecznie ulegto ono zniszczeniu w serii
trzesien ziemi z 672 ES.



Las Sil Va-Ver

Las Sil Va-ver (tan. Silvaver Coyel, hay. Silvaver Coil, dz-lud. Sil Va-ver) — puszcza we wschodniej Taniynii, w ?
rodkowym odcinku Ama'ipan. Zamieszkana przez Dzikich Ludzi.

Nazwa

Nazwa Sil Va-ver pochodzi z jezyka Dzikich Ludzi i oznacza dostownie Zielony Bezpieczny-Dom. Nie
zachowaty sie Zrédta zawierajace nazwe, jaka las nosit, zanim tam zamieszkali.

Dzicy Ludzie

Pierwsi Dzicy Ludzie pojawili sie w Lesie Sil Va-ver w Dawnych Czasach. Najprawdopodobniegj juz po
podboju Taniynii przez Voruga. Przez stulecia zyli obok Taniynczykéw. Czes¢ z nich opuscita
puszcze i zasymilowata sie z taniynskim spoteczenstwem, a ci, ktérzy w niej pozostali, zachowali
swojg odrebnos¢ kulturowg. Obecnie enklawy Dzikich Ludzi w Lesie Sil Va-ver posiadajg petna
autonomie polityczng i religijna.



Morze Tu'at

Morze Tu'at (tan. Tu'at Denis, hay. Toowat Den, zpn. Cam Sey) - morze miedzy Ziemiami Pétnocy
a Duscavem. Jego wybrzeza stanowig granice Taniynii, Hayyadu i Pustyni Gurchakh oraz Ziem
Pétnocy.

Najwiekszym archipelagiem Morza Tu'at sg Wyspy Badena. Cho¢ pozostajg niezamieszkane, sg
oficjalnie czescig Taniynii.

Morze Tu'at stanowi gtéwne zrédto ryb dla Taniynii i Hayyadu. Przechodzi przez nie réwniez gtéwny
szlak handlowy miedzy Duscavem a Ziemiami Pétnocy.



Pustynia Gurchakh

Pustynia Gurchakh (tan. Gurchakh Chol, marc. Gurtakh Nesey) - pustynia na zachdd od Taniynii i
na pétnocny zachéd od Marcarotu. Oddzielona od Réwniny Ama'itot Gérami Poteth. Najwieksza
pustynia Duscavu.

Niewiele wiadomo o jej terytorium. Zadna wyprawa majaca na celu jej przebycie nie powrdcita, a
wyprawy okrazajace jg drogg morskg na poétnocy oraz przez Step i Gory Wysokie na potudniu nie
przyniosty zadnych dodatkowych informacji na ten temat.

W jej wschodniej czesci, ktéra graniczy z Taniynig, znajduje sie kompleks znany jako Pradawne
Ruiny - najstarsze zabudowania w Taniynii, Géry Yisera ze stynng Oaza Wsrdéd Skat i Dolina Cumi o
Olim, za ktérg rozposciera sie wtasciwa pustynia.

Wedtug legend w centrum Gurchakh znajduje sie Kraina w Sercu Pustyni — kraj peten ztota,
klejnotéw, niezwyktych roslin i magicznych stworzen.



Rownina Ama'itot

Rownina Ama'itot (tan. Ama'itot Slatar) - réwnina w centralnej Taniynii, rozciggajaca sie
miedzy Morzem Tu'at na pétnocy, Pustynig Gurchakh na zachodzie, Tezafon na potudniu i
prawobrzezem dolnej Rayten na wschodzie. Miejsce Bitwy na Réwninie Ama'itot.

Vorguya

We wschodniej czesci réwniny znajduja sie ruiny pierwszej stolicy Taniynii - Vorguyi. Obecnie sa
one celem badah uczonych majgcych na celu odnalezienie jak najwiekszej liczby zabytkéw kultury
z Dawnych Czaséw.

Bitwa na Rowninie Ama'itot

W czasie Mage Pel wojska taniynskie dowodzone przez Icusa stoczyty na wschodzie réwniny bitwe z
wojskami najezdZzcéw. Taniynczycy poniesli tam kompletng kleske — ich armia zostata doszczetnie
zniszczona, a krél Icus polegt. Porazka ta otworzyta najezdZzcom droge do Vorguyi, ktéra zostata
zdobyta i nastepnie zréwnana z ziemig. Bitwa na Réwninie Ama'itot i Smier¢ Icusa wyznaczajg kres
Starego Krélestwa.



Taniynia

Taniynia (tan. Taniyna), Nowe Krélestwo Taniynii - panstwo w pétnocnej czesci kontynentu
Duscav, potozone miedzy Morzem Tu'at na pétnocy, Gérami Upadtymi na potudniu, Gérami
Poteth oraz Pustynig Gurchakh na zachodzie. Od wschodu graniczy z Hayyadem, od potudnia z
Gledos i Marcarotem. Stolicg panstwa jest Dracoburg.

Nazwa

Pochodzenie nazwy Taniyna jest przedmiotem dyskusji. Ze wzgledu na zawarte w niej stowo tan -
kwitngé, powszechnie przyjmuje sie, ze wywodzi sie ona od obejmujgcych wiekszos¢ terenu réwnin,
pokrytych w okresie wiosenno-letnim kwiatami

Historia

Najstarsze s$lady ludzkiej bytnosci na terenie Taniynii stanowig Pradawne Ruiny na granicy z
Pustynig Gurchakh. Pochodzg one z czaséw, zanim pierwsi Taniyhczycy przybyli na te tereny.

Dawne Czasy

Ze wzgledu na niemal catkowite zniszczenie pahstwa w czasie Mage Pel niewiele wiadomo o
wczesniejszym okresie, zwanym w Taniynii Dawnymi Czasami. Szczgtkowe informacje pochodzace
z nielicznych zachowanych dokumentéw, sugerujg, ze Taniynia byta preznie rozwijajgcym sie
krélestwem ze stolicg w Vorguyi, zwanym w Taniynii Starym Krélestwem.

Mage Pel

Kres Starego Krélestwa przynidst okres wrogich najazdéw zwany Mage Pel. W jego czasie Taniynia
zostata spustoszona, Vorguya zburzona i zgingt ostatni krél Starego Krélestwa, Icus. Ze wzgledu na
sprzeczne informacje, zaréwno w zrédtach taniynhskich, jak i pahstw osciennych, nie mozna
doktadnie oszacowad, ile trwat Mage Pel. Pod koniec tego okresu w Taniynii pojawity sie smoki.

Era Samakha

Pojawienie sie smokéw i zwigzana z nim porazka wojsk najezdzcéw stanowig koniec Mage Pel. Od
momentu koronacji kréla Hepniya i ustanowienia Samakha gtéwnym béstwem Taniynii rozpoczat
sie okres zwany Erg Samakha. Dla odréznienia od krélestwa z Dawnych Czaséw, obecne panstwo
nazywa sie Nowym Krélestwem.

Ustréj polityczny

Taniynia jest monarchig dziedziczna. Krél petni funkcje zaréwno prawodawcy, jak i gtowy panstwa.
W sprawach polityki wewnetrznej, faktyczng wtadze nad poszczegdlnymi miastami i ich dystryktami
sprawujg jednak rady miejskie. Wtadze sadownicza sprawuja sady miejskie podlegajace
bezposrednio Sgdowi Krélewskiemu.



Geografia

Przewazajgcqg czes¢ obszaru Taniynii stanowig rowniny. Najwiekszg z nich jest Rdwnina Ama'itot.

Na pétnocy kraju rozcigga sie Morze Tu'at, znajdujgcy sie na nim archipelag Wysp Badena jest
oficjalng czesciag krélestwa, cho¢ pozostaje on niezamieszkany. Na potudniu i zachodzie kraju
znajdujg sie dwa pasma gorskie: Géry Upadte i Gory Poteth. Na zachodzie kraju znajduje

sie Pustynia Gurchakh, najwieksza pustynia kontynentu Duscav. We wschodniej czesci kraju
znajduje sie rozlegta puszcza zwana Lasem Sil Va-ver.

Najdtuzsze rzeki w Taniynii to Ama'ipan, stanowigca granice z Hayyadem, Rayten i jej doptyw
Tezafon.

Demografia

Wiekszos¢ mieszkancéw krélestwa stanowig rdzenni mieszkancy Taniynii. Tereny panstwa sg
réwniez zamieszkane przez mniejszosci gledoskie, hayyadzkie i marcarockie oraz

przez krasnoludéw - potomkdéw mieszkancéw Khalabaru. Las Sil Va-ver zamieszkany jest

przez Dzikich Ludzi, ale ich diaspora nie jest wliczana do mieszkancéw krélestwa i cieszy sie spora
autonomia.

Kultura
Jezyk

Oficjalnym jezykiem Taniynii jest jezyk taniynski. Jednak mniejszosci zamieszkujgce krélestwo majg
prawo uzywac swoich jezykéw do zatatwiania spraw lokalnych. Diaspora Dzikich Ludzi réwniez
uzywa swojego wtasnego jezyka.

Religia
Oficjalng religig Taniynii jest kult Samakha - boga smokdéw. Najpopularniejszymi kultami sa jednak

kult Eyeyas — bogini przyrody i Ecemosa — boga rolnikéw. Mniejszosci i Dzicy Ludzie majg prawo
do kultu wiasnych bdéstw, nieuwzglednionych w oficjalnym panteonie.



