Wersja alfa (12.2023-06.2025)

Czerwiec 2025

27 czerwca 2025 - zakohczono alfa testy

4 czerwca 2025 - aktualizacja gry do wersji a0.6.1

Changelog [ 2a0.6.1 ]

e Dodano Zbroje dla Smoka Treningowego
e Dodano opcje handlu Zbrojami
e Zmieniono brzmienie raportéw z rynku

Maj 2025

21 maja 2025 - aktualizacja gry do wersji a0.6

Changelog [ a0.6 ]

e Dodano mechanike sprzedazy

e Dodano mechanike handlu z innymi graczami

e Dodano komunikat o wylogowaniu gracza przy ponownym logowaniu

« Dodano opcje wyswietlania sie Zywiotu Smoka w Stajni

e Dodano informacje o bonusach otrzymywanych ze Zbroi

e Dodano opcje powrotu do trwajgcej walki przerwanej przez wylogowanie gracza

e Naprawiono odejmowanie przedmiotéw podczas dwukrotnego nacis$niecia przycisku
"Napraw" na scenie Kuzni

Kwiecie? 2025

9 kwietnia 2025 - aktualizacja gry do wersji a0.5.1

Changelog [ a0.5.1 ]

e Dodano czat



e Dodano mozliwos¢ zmiany ilosci FPSOw wewnatrz gry w Ustawieniach Konta
e Wprowadzono mechanike walk PvP
e Poprawiono btad wyliczania punktéw zdrowia Smoka w czasie walki

2 kwietnia 2025 - aktualizacja gry do wersji a0.5

Chagelog [ a0.5 ]

Dodano Kuznie

Dodano Zbroje

Wprowadzono bonusy dla Zbroi z danego materiatu
Dodano opcje zaktadania Zbroi Smokom

Dodano opcje uwzgledniania statystyk w czasie walki

Marzec 2025

29-30 marca 2025 - odbyt sie Dracorun - cykliczne spotkanie zespotu

Luty 2025

12 lutego 2025 - aktualizacja gry do wersji a0.4.1

Changelog [ 2a0.4.1 ]

Dodano opcje uruchamiania umiejetnosci w czasie walki za pomocg klawiatury
Dodano nowe przedmioty na wyprawach

Poprawiono blokowanie ruchu dla uzytkownikéw, ktérzy znajdujg sie na innych
scenach niz scenie miasta

Zmieniono rozmieszczenie ikonek umiejetnosci podczas walki

Zmieniono sprawdzanie dokonania zakupu Kamienia Runicznego

Naprawiono btad przez ktéry podczas walki nastepowata desynchronizacja z serwerem

Stycze? 2025

8 stycznia 2025 - aktualizacja gry do wersji a0.4

Changelog [ a0.4 ]

e Dodano Laboratorium Alchemiczne
e Wprowadzono tymczasowg mechanike handlu z Alchemikiem
e Zwiekszono rozmiar miasta w grze



e Dodano mozliwos¢ przetgczania sie pomiedzy boksami, w ktérych znajdujg sie smoki
e Dodano mozliwos¢ posiadania wiecej niz jednego smoka
e Wprowadzono limit posiadanych smokéw - 4

Grudzie? 2024

18 grudnia 2024 - aktualizacja gry do wersji a0.3.5

Changelog [ 2a0.3.5 ]

Dodano opcje przechowywania informacji o scenie na ktérej znajduje sie uzytkownik
Dodano opisy przedmiotéw w Swigtyni i wyszarzenie przedmiotéw nieposiadanych
Dodano ikony tarcz na scenie walki

Dodano limit klatek na sekunde

Przesunieto przycisk "Wyslij" na scenie mapy

Zmieniono animacje gracza podczas biegania

7-8 grudnia 2024 - odbyt sie Dracorun - cykliczne spotkanie zespotu

4 grudnia 2024 - aktualizacja gry do wersji a0.3.4

Changelog [ 20.3.4 ]

e Dodano testowe mechaniki umiejetnosci: tarcza i zwiekszenie szansy na obrazenia
krytyczne

e Dodano opcje zapamietywania kierunku w ktérym odwrdécony byt gracz

e Dodano generator losowych imion Smokdéw

e Wytgczono automatyczne przerywanie potaczenia z bazg danych dla nieaktywnych
graczy

e Zmieniono dziatanie funkcji "SetFrozen" i "setMaplnteractive"

Listopad 2024

20 listopada 2024 - aktualizacja gry do wersji a0.3.3

Changelog [ 2a0.3.3 ]

e Dodano Wyprawe: Las Sil Va-Ver - Smoczy Wiec



Dodano komunikat o braku nakarmienia Smoka przed wystaniem go na wyprawe
Wprowadzono dzienny limit walk dla smoka

Dodano generator losowego imienia Smoka Treningowego

Dodano Ranking

Usunieto btedy z komunikatéw w opisie walki

Wydtuzono limit czasu na wykonanie ruchu w danej turze

Zmieniono kolejnos¢ wyswietlania sie scen dla nowego uzytkownika - dodanie
komunikatu o Samouczku

Dodano ekran tadowania przy wchodzeniu do walki (zalezne od specyfikacji
urzgdzenia)

5 listopada 2024 - aktualizacja gry do wersji a0.3.2

Changelog [ 2a0.3.2 ]

Dodano Wyprawe Gory Upadte - Dolina Gaharath

Dodano testowg mechanike umiejetnosci: obrazenia zadawane przez wiecej niz jedna
ture

Zmiana sposobu wysSwietlania statystyk podczas walki - przycisk Statystki
Wprowadzono wyswietlanie opisu walki (Battle log)

Dodano samouczek na serwerze Discord

Dodano opisy interfejsu

Poprawiono sprawdzanie czy smok jest w trakcie walki

Usunieto btad przy uzyciu opcji "Poddaj sie" w trakcie walki

Pa?dziernik 2024

23 pazdziernika 2024 - aktualizacja gry do wers;ji a0.3.1

Changelog [ 2a0.3.1 ]

Dodano Wyprawe: Morze Tu'at - Zatoka Khoc

Dodano testowg mechanike umiejetnosci: Przebicie

Wprowadzono limit czasu na wykonanie ruchu w danej turze

Dodano opisy statystyk w Stajni oraz opisy przygotowywanych umiejetnosci
Zmieniono warunki wyswietlania sie opisow

Poprawiono wyliczanie remisowego wyniku walki

Usunieto wrazliwos$¢ na wielkos¢ liter przy podawaniu adresu e-mail

9 pazdziernika 2024 - aktualizacja gry do wersji a0.3



Sierpie? 2024

24-25 sierpnia 2024 - odbyt sie Dracorun - cykliczne spotkanie zespotu
20 sierpnia 2024 - rozpoczat sie dodatkowy nabdér na alfa testeréw

Czerwiec 2024

10 czerwca 2024 - aktualizacja gry do wersji a0.2

Maj 2024

4-5 maja 2024 - odbyt sie Dracorun - cykliczne spotkanie zespotu

Marzec 2024

15 marca 2024 - aktualizacja gry do wersji a0.1.1
8 marca 2024 - rozpoczeto alfa testy

Stycze? 2024

21 stycznia 2024 - ogtoszono wyniki naboru na alfa testeréw

Grudzie? 2023
1 grudnia 2023 - rozpoczat sie nabdér na alfa testeréw
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